
ZASADY GRY:

1. Planszę należy wydrukować, a punkty graczy można wpisywać ołówkiem i 
ścierać gumką. 

2. Do gry potrzebna jest kostka i pionki (pionki można wydrukować i wyciąć lub 
użyć gotowych). 

3. W grze uczestniczy dwóch graczy. 

4. Gracze rzucają kostką i przesuwają swój pionek o wyznaczoną rzutem liczbę 
pól.  

5. Gracz losuje kartę z pytaniem w kolorze w zależności od pola, na którym się 
zatrzymał. 

 z Jeśli stoi na polu Premia, losuje kolejno dwa dowolne pytania niebieskie 
lub czerwone.  

 z Jeśli skończą się karty w jednym z kolorów, gra nadal trwa, gracze losują 
karty, które pozostały.

6. Każdy gracz ma 20 sekund na wylosowanie i przeczytanie pytania oraz na 
udzielenie odpowiedzi i weryfikację jej poprawności. Poprawna odpowiedź to 
jeden punkt. Zła odpowiedź – brak punktu.  

7. Poprawność odpowiedzi kontroluje przeciwnik. Jeśli nie jest pewny, jaka jest 
prawidłowa odpowiedź, pyta nauczyciela. 

8. Gra trwa do wyczerpania pytań. Wygrywa osoba, która zgromadzi największą 
liczbę punktów.

PIONKI DO GRY



STarT
NIE BIERZESZ 

PYTaNia!

Premia!
LOSUJESZ DWA

PYTaNia!

UKŁADASZ 
WŁASNe 
PYTaNie 
Z LEKCJI

JeśLi NiKT  
NIE ZNA ODPOWIEDZI, 

TY DOSTAJESZ PUNKT!

OPUSZCZASZ
KOLEJKĘ

i NIE BIERZESZ
PYTaNia!

TABLICA PUNKTÓW

GRACZ A

TABLICA PUNKTÓW

GRACZ B

PYTANIA CZERWONEPYTaNia NieBieSKie



1. 
Podaj tytuł legendy, 

która opowiada 
o początkach dynastii 

Piastów.

2. 
Podaj rok, w którym 

upadło cesarstwo 
rzymskie.

3. 
Podaj rok 

wprowadzenia w Polsce 
chrześcijaństwa.

4. 
Kim byli Wieleci?

5. 
Jakie miasto było 
stolicą cesarstwa 
bizantyńskiego?

6. 
Wymień imię jednego 
z przodków Mieszka I.

7. 
Jaką nazwę nosiła 
pierwsza polska 

dynastia?

8. 
Jak jest nazywany   

autor kroniki 
opowiadającej 

o początkach państwa 
polskiego?
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1. 
Jakie imię nosiła żona 

Mieszka I?

2. 
Z jakiego kraju 

pochodziła żona 
Mieszka I?

3. 
Czym były postrzyżyny?

4. 
Co to jest dynastia?

5. 
Jakie imię nosił kupiec 
żydowski, który opisał 

kraj Mieszka I?

6. 
Wymień miejsce na 

terenie Polski, w którym 
mógł ochrzcić się 

Mieszko I.

7. 
Jakie imię nosił pierwszy 

biskup polski?

8. 
Pytanie zadane 

przez nauczyciela lub 
przeciwnika.
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