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Inscenizacja legendy o Lechu, Czechu i Rusie pA

Przypomnij uczniom legende o Lechu, Czechu i Rusie, opowiadajacga o powstaniu panstwa
polskiego. Przydziel kazdemu uczniowi role w inscenizacji oraz odpowiednie dla danej roli
elementy stroju, przygotowane wczesniej np. z papieru lub tektury przez Ciebie lub wspdlnie
Z uczniami na zajeciach. Sa to: liscie dla odtwarzajgcych role DRZEW, miecze — dla WOJOW,
skrzydta - dla ORLA etc.

Jezeli uczniow biorgcych udziat w inscenizacji jest niewielu, mozesz zrezygnowac z jednej
grupy ,aktorow” — np. z ludnosci stowianskiej.

Role: Lech, Czech, Rus, Orzet, Wojowie, Konie, Ludnos¢, Drzewa

Wyjasnij uczniom zasade inscenizacji: kiedy dana grupa ustyszy, ze pojawia sie w tekscie le-
gendy, wykonuje swoja role.

Wykonajcie prébe czyli przeéwiczenie gry poszczegdlnych grup (drzewa szumia, wojowie
jada podnosza miecze i wydajg okrzyk bojowy, konie tupia i rzg, ludnos¢ — Stowianie, wydajg
radosne okrzyki.).

A teraz odbywa sie inscenizacja — Narrator czyli Ty lub wybrany przez Ciebie uczen odczytuje
legende, a ,aktorzy” odgrywaja swoje role.

TEKST NARRATORA

Bardzo, bardzo dawno temu, w odlegtych krainach zyty trzy plemiona, na ktoérych czele
stali trzej bracia: Lech, Czech i Rus. [Styszac swoje imie kazdy z braci robi krok do przodu
i pozdrawia gestem publicznos¢).

Plemiona zyty ze sobg w przyjazni, a madrze kierowane przez trach braci [bracia pozdrawiajg
publicznosc] rosty w site. Wojowie plemion byli niezwykle waleczni [wojowie wydajg okrzyk
bojowy], konie bardzo szybkie [konie rzg] a ludnos¢ liczna i szczesliwa [ludnos¢ macha
i wydaje radosne okrzykil.

Jednak szybki rozwoj plemion spowodowat, ze tereny, ktore zajmowali, okazaty sie zbyt mate.
Zaczeto brakowac miejsca a takze zywnosci.

Trzej bracia [pozdrawiajg publicznosc] podjeli decyzje, ze wyruszg w droge poszukac lepszego
miejsca do zycia.
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Pewnego dnia wszyscy sie zebrali: trzej bracia, wojowie, ludnos¢ wsiadta na wozy ciggniete
przez konie i wyruszyli w droge. Czasem jechali przez gory, czasem przez puszcze. Wojowie
musieli broni¢ podroznych przed atakami wilkéw [wojowie wydajg okrzyk bojowy], ludnosci
dopisywaty jednak dobre humory [ludnosc wydaje radosne okrzykil, cieszyli sie, ze juz wkrétce
zaczng wygodne i dostatnie zycie w nowym miejscu.

Pewnego dnia dojechali do bezkresnych réwnin poprzecinanych rzekami. Jeden z braci
— Rus uznat, ze to jest wtasnie miejsce [Rus pozdrawia publicznos¢ i aktorow], ktérego szukat.
Pozegnat sie z bracmi i postanowit zostac.

Reszta ruszyta dalej: wedrowali dwaj bracia, wojowie, ludnos¢ jechata na wozach ciggnietych
przez konie. Az dojechali do wielkiej gory. Tutaj Czech [Czech wykonuje gest pozdrowienial
postanowit pozegnac sie z bratem. Uznat, ze to wtasnie jest miejsce ktorego szukat.

Rano, ostatni z braci — Lech ruszyt w droge. Wjechat w rozlegtg puszcze [puszcza szumil.
Jechat caty dzien a wraz znim jego wojowie, ludnosc i wozy ciggniete przez konie. Gdziekolwiek
spojrzat — wszedzie byta puszcza [puszcza szumil. Podrozni zmeczyli sie i postanowili
odpoczgé. Usiedli pod wielkim drzewem, posrodku szumigcej puszczy [puszcza szumil. Nagle
ich oczom ukazat sie przepiekny widok. Na najblizszym ogromnym, szumigcym drzewie, na
tle zachodzgcego stonica lgdowat w ogromnym gniezdzie piekny biaty orzet. Podrézni byli
petni zachwytu: ludnosc, wojowie, Lech i nawet konie rzaty wesoto.

Lech postanowit w tym witasnie miejscu 0sigsc i zatozy¢ swoj grod, ktory nazwat Gniezno,
na pamigtke orlego gniazda . Za znak rozpoznawczy swojego plemienia przyjat biatego orta
[orzet oblatuje catg sale, moze wydawac okrzykil.
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